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«24» апреля 2023 г. 
 

1. Общие положения  
 

1.1. Стимулирующее мероприятие под специальным наименованием «Раскатайте губу_Розыгрыш» 
(далее – «Мероприятие») направлено на привлечение внимания, формирование, поддержание интереса к 
продукции под торговой маркой «Askona», ее продвижение на рынке, увеличение объема продаваемой 
продукции через сеть официальных магазинов (кроме франчайзинговых), расположенных на территории 
Российской Федерации, а также в интернет-магазине, размещённому в сети интернет по адресу: 
https://www.askona.ru/.  

1.2. Объявление о Мероприятии, итоги Мероприятия и настоящие Правила Мероприятия размещаются 
в следующих местах:  

1.2.1. В сети Интернет по адресу: https://rassrochka.askona.ru; 
1.2.2. В Точках продаж путем размещения рекламно-информационных материалов с краткими 

Правилами Мероприятия;  
1.2.3. Иными способами на усмотрение Организатора Мероприятия.  
1.3. Мероприятие носит исключительно рекламный характер, не является лотереей, не основано на 

риске и не требует внесения платы за участие, не попадает под определение какого-либо вида лотереи, как 
это понимается согласно Федеральному закону от 11.11.2003 № 138-ФЗ «О лотереях», а также не является 
иной основанной на риске игрой. 

1.4. Мероприятие проводится в соответствии с настоящими Правилами. Для участия в Мероприятии 
Участнику предлагается осуществить действия в порядке, предусмотренном разделом 6 настоящих 
Правил.  

1.5. Термины, используемые в настоящих Правилах: 
1.5.1. Заказчик Мероприятия — Общество с ограниченной ответственностью ООО «Торговый 

Дом «Аскона» (сокращённое наименование — ООО «Торговый Дом «Аскона»). 
1.5.2. Организатор Мероприятия — Общество с ограниченной ответственностью «Технологии и 

креатив» (сокращенное наименование ООО «Технологии и креатив»). 
1.5.3. Продукция — продукции под торговой маркой «Askona». 
1.5.4. Сайт Мероприятия — https://rassrochka.askona.ru 
1.5.5. Точки продаж — официальные магазины (кроме франчайзинговых), расположенные на 

территории Российской Федерации. Актуальные адреса Точек продаж приведены в сети Интернет по 
адресу: https://www.askona.ru/magaziny/ в разделе «Флагман» и «Фирменный магазин». 

1.5.6. Участник Мероприятия — физическое лицо, отвечающее Правилам участия в 
Мероприятии. 

1.5.7. Игра — игра «Губораскаточная машинка», размещенная на сайте 
https://rassrochka.askona.ru/game.  

1.5.8. Приз — ценная награда, которую получает Победитель Мероприятия в соответствии с 
Правилами. 

1.5.9. ID участника розыгрыша— уникальный цифровой код, присваиваемый Организатором 
Участнику после участия в Игре. Присвоение ID участника розыгрыша Участнику Мероприятия 
происходит через Чат-бот. 

1.5.10. Телеграм — сторонняя платформа обмена короткими текстовыми и аудио-, фото- и видео-
сообщениями. Условия и правила работы через Телеграм представлены на сайте мессенджера Телеграм 
по адресу в сети Интернет: https://telegram.org/tos. 

1.5.11. Чат-бот — программа для ЭВМ, позволяющая автоматически принимать сообщения, 
обрабатывать сообщения и сохранять сообщения и данные сообщений, отправляемых пользователями 
Организатору посредством Телеграм, а также позволяющая автоматически отправлять сообщения 
пользователям Организатором. 

1.5.12. Никнейм — сетевое имя, псевдоним, используемые Участником в информационно-
телекоммуникационной сети Интернет. 

1.5.13. ВКонтакте — социальная сеть, размещенная в сети Интернет по адресу https://vk.com. 
Условия и правила работы через социальную сеть ВКонтакте представлены на сайте социальной сети 
ВКонтакте. 

1.5.14. Победитель — Участник, признанный выигравшим в порядке, установленном настоящими 
Правилами. 

https://www.askona.ru/
https://rassrochka.askona.ru/
https://www.askona.ru/magaziny/
https://telegram.org/tos
https://vk.com/
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1.5.15. Сертификат на скидку — скидка на будущие покупки предоставляемая в виде единого 
буквенно-числового кода предъявляемого при совершении покупки. 
 

2. Сведения о Заказчике Мероприятия (далее – «Заказчик») 
2.1. Заказчиком Мероприятия является юридическое лицо, созданное в соответствии с 

законодательством Российской Федерации, реализующее Продукцию под торговой маркой «Askona».  
2.2. Заказчик Мероприятия — Общество с ограниченной ответственностью ООО «Торговый Дом 

«Аскона» (сокращённое наименование - ООО «Торговый Дом «Аскона»).  
2.3. Юридический адрес: 601914, Владимирская область, г. Ковров, ул. Комсомольская, д. 116-г, стр. 

25, помещение I, 4 этаж, офис 26.  
2.4. Почтовый адрес: РФ, 601900, Владимирская область, г. Ковров, ул. Комсомольская, д. 116-г, стр.25. 
2.5. ОГРН: 1043302207508. 
2.6. ИНН / КПП: 3305051742 / 509950001. 

 
3. Сведения об Организаторе Мероприятия (далее – «Организатор»)  

 
3.1. Организатором Мероприятия является юридическое лицо, созданное в соответствии с 

законодательством Российской Федерации, ответственное за проведение Мероприятия, вручение призов, 
включая призы, предоставленные Заказчиком, оповещение Победителей Мероприятия, организацию 
документооборота с Победителями Мероприятия и исполнение функции налогового агента. 

3.2. Организатор Мероприятия – Общество с ограниченной ответственностью «Технологии и креатив» 
(сокращенное наименование ООО «Технологии и креатив»). Федеральной Службы по надзору в сфере 
связи, информационных технологий и массовых коммуникаций.  

3.3. Юридический адрес: 111123, Россия, г. Москва, ш. Энтузиастов, д. 86А корп. 1, помещ. XXII (этаж 
1), ком.15 

3.4. Почтовый адрес: 111123, Россия, г. Москва, ш. Энтузиастов, д. 86А корп. 1, помещ. XXII (этаж 1), 
ком.15. 

3.5. ИНН / КПП: 7720849633/772001001.  
3.6. Участники могут связаться с Организатором Мероприятия, задав свои вопросы относительно 

работы Сайта Мероприятия, правил проведения Мероприятия, а также способах приобретения Продукции 
для участия в Мероприятии, по электронной почте gubagame@askona.ru. 
 

4. Сроки проведения Мероприятия  
 

4.1. Мероприятие проводится в период с «24 апреля 2023 года по «31» октября 2023 года включительно. 
Все даты и время, установленные Правилами, определяются по московскому времени. Сроки исчисляются 
с 00.00 часов суток начала срока и истекают в 23:59 часа суток окончания срока. 
Указанный срок включает в себя: 

№ Розыгрыша Срок регистрации 
Участников в розыгрышах 

Дата 
розыгрыша 

Дата 
публикации 
Победителей 

Вид Приза 

Розыгрыш № 1.1 С 00 часов 00 минут «05» мая 
2023 года до 23 часов 59 
минут «04» июня 2023 года 
включительно 

«06» июня 2023 
года 

Не позднее «09» 
июня 2023 года 

Сертификат на скидку 
99,99% на покупки 
Продукции на сумму до 
50 000 (Пятьдесят тысяч) 
рублей на покупку в 
Точках продаж 

Розыгрыш № 1.2 С 00 часов 00 минут «05» 
июня 2023 года до 23 часов 
59 минут «04» июля 2023 
года включительно 

«06» июля 2023 
года 

Не позднее «11» 
июля 2023 года 

Сертификат на скидку 
99,99% на покупки 
Продукции на сумму до 
50 000 (Пятьдесят тысяч) 
рублей на покупку в 
Точках продаж 

Розыгрыш № 1.3 С 00 часов 00 минут «05» 
июля 2023 года до 23 часов 
59 минут «04» августа 2023 
года включительно 

«07» августа 
2023 года 

Не позднее «10» 
августа 2023 года 

Сертификат на скидку 
99,99% на покупки 
Продукции на сумму до 
50 000 (Пятьдесят тысяч) 

mailto:gubagame@askona.ru
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рублей на покупку в 
Точках продаж 

Розыгрыш № 2 С 00 часов 00 минут «24» 
апреля 2023 года до 23 часов 
59 минут «04» сентября 2023 
года включительно 

«07» сентября 
2023 года 

Не позднее «10» 
сентября 2023 
года 

1 000 000 (Один миллион) 
рублей 

4.2. В розыгрышах Призов, указанных в п. 7.1. Правил, принимают участие:  
4.2.1. В Розыгрыше №1.1 – принимают участие все Участники Мероприятия, кто выполнил условия п .6.1 
Правил, в период с 00 часов 00 минут «05» мая 2023 года до 23 часов 59 минут «04» июня 2023 года 
включительно; 
4.2.2. В Розыгрыше №1.2 – принимают участие все Участники Мероприятия, кто выполнил условия п .6.1 
Правил, в период с 00 часов 00 минут «05» июня 2023 года до 23 часов 59 минут «04» июля 2023 года 
включительно; 
4.2.3. В Розыгрыше №1.3 – принимают участие все Участники Мероприятия, кто выполнил условия п .6.1 
Правил, в период с 00 часов 00 минут «05» июля 2023 года до 23 часов 59 минут «04» августа 2023 года 
включительно; 
4.2.4. В Розыгрыше № 2 - принимают участие все Участники Мероприятия, кто выполнил условия п .6.2 
Правил, в период с 00 часов 00 минут «24» апреля 2023 года до 23 часов 59 минут «04» сентября 2023 года 
включительно; 
4.3. Вручение призов Победителям Розыгрышей № 1.1,1.2,1.3 осуществляется в порядке, 
предусмотренном в разделе 9 Правил в период с «10» июня 2023 года по «31» сентября 2023 года 
включительно.  
4.4. Вручение призов Победителям Розыгрыша № 2 осуществляется в порядке, предусмотренном в разделе 
9 Правил в период с «11» сентября 2023 года по «31» октября 2023 года включительно.  
4.5. Все действия, предусмотренные настоящими Правилами, считаются совершенными и фиксируются 
Организатором по московскому времени. 
4.6. Результаты розыгрыша будут опубликованы на Сайте Мероприятия в соответствии с датами 
публикации Победителей. 
 

5. Права и обязанности Участников, Заказчика и Организатора 
 

5.1. Права и обязанности Участников:  
5.1.1. Участниками Мероприятия могут стать дееспособные лица, граждане Российской Федерации, 
достигшие возраста 18 лет, проживающие на территории Российской Федерации, выполнившие условия, 
предусмотренные разделом 6 настоящих Правил.  
5.1.2. Участниками Мероприятия не могут быть сотрудники и представители Организатора или Заказчика, 
аффилированные с Организатором или Заказчиком лица, члены их семей, причастных к проведению 
Мероприятия. 
5.1.3. При совершении Участником действий, указанных в пунктах 6.1-6.2 настоящих Правил, договор 
между Организатором и Участником считается заключенным, и Участник приобретает право на участие в 
Мероприятии в соответствии с Правилами Мероприятия.  
5.1.4. Участие в Мероприятии подразумевает ознакомление и полное согласие Участника с настоящими 
Правилами, размещёнными на Сайте Мероприятия. 
5.1.5. Принимая участие в Мероприятии, Участник дает свое согласие на обработку и передачу его 
персональных данных в порядке, установленном разделом 10 настоящих Правил, при условии, что вся 
личная информация будет использоваться исключительно Организатором и Заказчиком или 
уполномоченными ими лицами, действующими на основе соглашений в связи с проведением настоящего 
Мероприятия, и не будут предоставляться никаким третьим лицам для целей, не связанных с настоящим 
Мероприятием.  
5.1.6. Участник может быть не признан Победителем без объяснений причин в случае, если: 
• Участник, совершил действия, предусмотренные пунктами 6.1 – 6.2 настоящих Правил с нарушением, 
установленных Организатором и указанных в п. 4.1 Правил, сроков;  
• Участник, не соответствует требованиям, предусмотренным пунктами 5.1.1-5.1.2 настоящих Правил;  
• Участник недоступен и не отвечает по контактным данным, указанным Участником, согласно п. 9.3 
Правил; 
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• Участник нарушил иные положения настоящих Правил, а также в иных случаях, предусмотренных 
действующим законодательством Российской Федерации и на усмотрение Организатора. 
• Участник недоступен или не получил по техническим или иным причинам уведомление в Телеграм или 
ВКонтакте. 
5.1.7. Участник самостоятельно несёт ответственность за нарушение действующего законодательства РФ. 
Участник обязуется соблюдать положения в области административного, уголовного, гражданского 
законодательства. 
5.1.8. Участник имеет право:  
5.1.8.1. Требовать от Организатора Мероприятия предоставления полной и достоверной информации о 
проведении Мероприятия в соответствии с настоящими Правилами. 
5.1.8.2. Участвовать в проведении нескольких розыгрышей Мероприятия.  
5.1.8.3. Участвовать неограниченное количество раз в Игре за весь период проведения Мероприятия. 
5.1.8.4. Участвовать в Розыгрыше № 2 путем покупки не менее одной единицы Продукции в рассрочку в 
соответствии с Правилами. Только один факт оформления покупки в рассрочку от одного Участника 
принимается для участия в Розыгрыше № 2.  
5.1.8.5. Требовать от Организатора Мероприятия передачи или предоставления приза в сроки в 
соответствии с Правилами Мероприятия.  
5.1.8.6. Каждый Участник может быть признан Победителем и выиграть только один Приз из любого 
розыгрыша: Розыгрыш № 1.1 или Розыгрыш № 1.2 или Розыгрыш № 1.3, — при этом Победитель 
Розыгрыша № 1.1, или Розыгрыша № 1.2, или Розыгрыша № 1.3 также имеет право на получение Приза в 
Розыгрыше № 2 в случае признания его Победителем. 
5.1.8.7. Отказаться или воздержаться от участия в Мероприятии или от выигранного Приза.  
5.1.9. Участник обязуется:  
5.1.9.1. Не передавать и/или любым иным образом уступать свои права, связанные с участием или 
выигрышем в Мероприятии третьему лицу (лицам).  
5.1.9.2. Предоставлять Организатору полную, корректную и достоверную информацию о себе в 
соответствии с настоящими Правилами.  
5.1.9.3. Для участия в Розыгрыше № 2 сохранить документы (оригинал электронного или бумажного чека 
на покупку Продукции), подтверждающие покупку Продукции, до окончания срока Мероприятия, 
указанного в пункте 4.1 настоящих Правил.  
5.1.9.4. В случае признания Победителем и обладателем одного из Призов, указанных в пункте 7.1 Правил, 
предоставить (предъявить) Организатору все необходимые документы и информацию, указанные в 
разделе 9 настоящих Правил, для осуществления вручения Приза до окончания срока Мероприятия, 
указанного в пункте 4.1 настоящих Правил.  
5.1.10. Участники имеют права и несут обязанности, установленные действующим законодательством 
Российской Федерации, а также настоящими Правилами.  
5.2. Права и обязанности Организатора:  
5.2.1. При передаче Приза, указанного в п. 7.1.2.1 Правил, Организатор выступает в отношении 
Победителя налоговым агентом и исполняет обязанность по правильному и своевременному исчислению, 
удержанию из денежных средств, входящих в приз, выдаваемый Победителю, налога на доходы 
физических лиц и перечислению налога в бюджет Российской Федерации.  
5.2.2. Организатор или Заказчик вправе отменить Мероприятие в любой момент до истечения срока 
Мероприятия по своему усмотрению.  
5.2.3. Приостановка или досрочное прекращение проведения Мероприятия не освобождает Организатора 
от необходимости предоставления призов Участникам, признанным Победителями, в порядке 
установленном в разделе 8 настоящих Правил до даты объявления о приостановке или прекращения 
Стимулирующего мероприятия, и совершения других необходимых действий.  
5.2.4. Организатор и Заказчик Мероприятия не несут ответственности перед Участниками:  
• За неисполнение (несвоевременное исполнение) Участниками своих обязанностей, 
предусмотренных настоящими Правилами;  
• За неполучение Участником уведомления о победе в Мероприятии по причине указания 
Участником недостоверной информации, в том числе телефона для связи, по причине непрочтения или 
неполучения сообщений в Телеграме или ВКонтакте Мероприятия;  
• За сбои в работе курьерской или почтовой службы;  
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• За сбои в работе операторов связи, непосредственно обслуживающих Участников, за системные 
сбои и другие технические неполадки Интернет-провайдера Участника, за недоставку призов в случае, 
если выигравшие Участники указали неверные необходимые персональные данные, за иные 
непредвиденные обстоятельства, делающие невозможным исполнение обязательств Организатора перед 
Участником;  
• За достоверность предоставленных Участниками персональных данных и размещенной 
информации;  
• За любые обстоятельства и факты, действия/бездействие Победителей, повлекшие невозможность 
получения приза;  
• За ущерб, причиненный Участнику вследствие использования приза не по назначению, а также 
несоблюдения установленных Правил использования приза и обращения с ним;  
• За несчастные случаи и/или ущерб, понесённый Победителями за исключением случаев, когда 
будет доказано, что такие несчастные случаи произошли или ущерб был понесён по вине Организатора 
или Заказчика.  
• Организатор и Заказчик не несут ответственность за риск случайной гибели или порчи Призов с 
момента их передачи победителям.  
• За несвоевременное уведомление Участником о признании его обладателем Приза по причине, не 
зависящей от Организатора. 
• За сбои работы операторов/ провайдеров в сети Интернет, к которым подключён Участник, 
препятствующих участию в Мероприятии, а также возникновение форс-мажорных или иных 
обстоятельств, исключающих возможность вручения Призов их обладателям; 
• За сбои в электронных системах связи, включая сеть Интернет, приведших к потере электронных 
данных Мероприятия. 
• За сбои в работе Телеграм или ВКонтакте. 
• За подключение Участником к Чат-боту способами, отличными от предусмотренных настоящими 
Правилами, неполучения Участником сообщений, которые предусмотрены разделом 6 Правил; 
• За сбои в работе Чат-бота. 
• За неготовность Участника пользоваться Телеграм или ВКонтакте и взаимодействовать с Чат-
ботом согласно рекомендациям Организатора. 
5.2.5. Организатор, а также Заказчик имеют право:  
5.2.5.1. В любой момент аннулировать результаты проведения розыгрышей  без объяснения причин, в 
случае если Участник или Победитель:  
• нарушили Правила проведения Мероприятия;  
• не соответствуют требованиям, предусмотренными пунктами 5.1.1-5.1.2 настоящих Правил;  
• нарушили сроки, установленные пунктом 4.1 настоящих Правил;  
• подделывают или извлекает выгоду из любой подделки в процессе участия в Мероприятии, или же 
проведения Мероприятия;  
• действуют деструктивным образом или нарушают своими действиями права других лиц; 
• действуют в нарушение настоящих Правил и положений действующего законодательства Российской 
Федерации;  
• вернули Продукцию в течение срока проведения Мероприятия, тем самым аннулировав участие в 
Мероприятии, а также в течение 1 (Одного) месяца со дня окончания Мероприятия.  
5.2.5.2. Не вступать в письменные переговоры либо иные контакты с Участниками Мероприятия, кроме 
случаев, предусмотренных настоящими Правилами, действующим законодательством Российской 
Федерации.  
5.2.5.3. Привлекать третьих лиц для организации и вручения призов Победителям.  
5.2.5.4. Увеличить количество Призов и призовых мест по своему усмотрению.  
5.2.5.5. Рассылать участникам Мероприятия информацию о Мероприятии и будущих Мероприятиях, 
связанных с Продукцией, при условии, что Участник Мероприятия не отозвал свое согласие на рассылку 
таких писем.  
5.2.5.6. Признать недействительными на свое собственное усмотрение все заявки на участие, а также 
запретить дальнейшее участие в Мероприятии Участникам в случае регистрации этими Участниками 
нескольких фиктивных аккаунтов на свое имя (несколько аккаунтов, похожих между собой до степени 
смешения, с одного IP-адреса), в случае попыток увеличить свои шансы на победу недобросовестными 
методами, в случае нарушения Правил или законодательства РФ. 
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5.2.5.7. Организатор вправе отказать в участии любому лицу без объяснения причин, если есть все 
основания полагать, что такой Участник Мероприятия или Победитель обладает признаками призолова, 
совершил действия, которые повлияли на результаты Мероприятия, или нарушил иные положения Правил. 
5.2.6. Организатор обязуется:  
5.2.6.1. Предоставлять полную и достоверную информацию о проведении Мероприятия в соответствии с 
настоящими Правилами.  
5.2.6.2. За счет средств Заказчика сформировать призовой фонд.  
5.2.6.3. Нести расходы, только прямо указанные в настоящих Правилах. Все прочие расходы, связанные с 
участием в Мероприятии (оплата доступа в Интернет и т.д.), Участники несут самостоятельно и за 
собственный счёт. 
5.2.6.4. Вручить Призы Победителям Мероприятия при соблюдении и отсутствии нарушения Правил. 
5.2.7. Организатор не осуществляет отправку/начисление Призов в случае выявления мошенничества: 
мошенничество при регистрации в Чат-боте, попытки нарушить работу Чат-бота, предоставление 
недостоверных данных о себе или поддельных документов, участие в Мероприятии с разных аккаунтов в 
Телеграм или ВКонтакте и другие нарушения. Организатор определяет наличие мошенничества и 
фальсификации по своему усмотрению. В случае подозрений использования Участником специальных 
программ или скриптов, позволяющих фальсифицировать результат участия в Мероприятии, Участник 
автоматически считается нарушителем условий Мероприятия и его аккаунт блокируется до конца 
Мероприятия без дополнительных уведомлений и объяснений причин. 
5.2.8. Организатор не несет ответственности за какие-либо последствия ошибок Участника при 
регистрации в Мероприятии. 
5.2.9 Организатор обеспечивает соблюдение законодательства Российской Федерации при проведении 
Мероприятия и несет ответственность за организацию и проведение Мероприятия, гарантирует защиту 
интересов Заказчика и коммуникацию с госорганами, Участниками Мероприятия. 
Организатор не несет ответственность за оплату всех налогов, сборов и пошлин, связанных с 
непосредственным использованием Призов, следующим после их вручения, в т.ч. с приобретением 
Продукции. 
 

6. Порядок участия в Мероприятии  
 

Для принятия участия в Мероприятии и получения возможности стать обладателем одного из Призов, 
указанных в пункте 7.1. Правил, необходимо в сроки регистрации участников соответствующего 
розыгрыша, указанные в пункте 4.1 Правил, зайти на Сайт Мероприятия и ознакомиться с настоящими 
Правилами.  
6.1. Для принятия участия в Розыгрышах № 1.1,1.2,1.3 Мероприятия и получения возможности стать 
обладателем одного из Призов, указанных в п. 7.1.1 Правил, в период, указанный в п. 4.1 настоящих 
Правил, необходимо: 
6.1.1. Быть зарегистрированным и авторизованным пользователем Телеграм или ВКонтакте. Для начала 
коммуникации с Чат-ботом Участнику перед началом Игры необходимо перейти по ссылке в Чат-бот, 
указанный на Сайте Мероприятия в один из следующих моментов: 
— Перед началом Игры строго по кнопке «ВОЙТИ ЧЕРЕЗ TELEGRAM» или «ВОЙТИ ЧЕРЕЗ VK» (текст 
кнопки может быть изменён по усмотрению Организатора, однако он будет в любом случае содержать 
наименование платформы Телеграм или ВКонтакте) на Сайте Мероприятия. Кнопка перехода в 
«Телеграм» или ВКонтакте может отсутствовать в начале Игры, если Участник уже ранее переходил в Чат-
бот и оказался идентифицирован (автоматически определён Игрой). 
— Также Участник имеет право авторизоваться в Чат-боте и сохранить результат своей игры после её 
прохождения по кнопке «ВОЙТИ ЧЕРЕЗ TELEGRAM» или «ВОЙТИ ЧЕРЕЗ VK» (текст кнопки может 
быть изменён по усмотрению Организатора, однако он будет в любом случае содержать наименование 
платформы Телеграм или ВКонтакте) на Сайте Мероприятия 
— После успешного прохождения Игры (Достичь минимального порога, раскатав губу до 500 метров) — 
строго по кнопке, содержащей призыв, авторизоваться через Телеграм или ВКонтакте. Кнопка перехода в 
Телеграм или ВКонтакте может отсутствовать в начале Игры, а также после прохождения Игры, если 
Участник уже ранее переходил в Чат-бот и оказался идентифицирован (автоматически определён Игрой). 
После перехода по ссылке Участник должен следовать инструкциям Чат-бота. Чат-бот может отправлять 
автоматические уведомления. Участник должен следовать рекомендациям Чат-бота, которые он получает 
в таких уведомлениях. 
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— После получения предложения от Чат-бота подтвердить согласие на обработку персональных данных, 
согласие на получение рассылки рекламно-информационных материалов и согласие с политикой в 
отношении обработки персональных данных, необходимо подтвердить такое согласие путем нажатия 
кнопки или с помощью отправки слова «Подтверждаю». 
— Уведомления Чат-бота не должны быть выключены на протяжении всего срока Мероприятия, иначе 
Организатор не несет ответственности за уведомление Участника в случае признания его победителем; 
6.1.2 Принять участие в Игре: 
6.1.2.1. Сыграть в игру «Губораскаточная машинка» (расстояние, на которое раскатана губа, определяется: 
временем активного пользования экрана игры, количеством просмотренных экранов игры, количеством 
просмотренных товарных позиций внутри игры в соответствии с правилами Игры, опубликованными в 
соответствующем разделе Игры). Успешная попытка прохождения одной Игры обязательна для участия в 
Розыгрышах № 1.1,1.2,1.3.  
Общее количество Игр, которое Участник может пройти в рамках настоящего Мероприятия - 
неограниченное. 
*Успешная попытка – это достижение результата равного раскатанной губа более чем на 500 метров в 
рамках одной игровой сессии. 
Организатор вправе автоматически прервать игровую сессию Участника в любой момент в случае 
подозрения использовании автоматизированных технических средств для прохождения Игры. Результат 
игровой сессии в таком случае может быть аннулирован без дополнительного уведомления Участника. 
6.1.2.2. Получить автоматическое сообщение в Чат-боте после 1-ой успешной попытки прохождения 
Игры, подтверждающее факт участия в Розыгрышах № 1.1, или 1.2, или 1.3. Согласием Участника принять 
участие в розыгрыше призов, указанных в п. 4.1 настоящих Правил является авторизация Участника через 
Чат-бот. 
Для Участия в Розыгрыше №1.1, или 1.2, или 1.3 необходимо пройти, как минимум, 1 (Одну) Игру, 
раскатав губу до 500 метров, и зарегистрировать результат в Чат-боте. В этом случае Участник получит 
сообщение, содержащее следующий или схожий текст: «Ваш ID участника розыгрыша ---------------- в 
акции «-----------------» — ». 
6.1.2.3. Формирование реестра Участников Розыгрыша, производится в течение всего периода выполнения 
условий для участия в розыгрыше Призов, указанного в п. 4.1 Правил, путем добавления Участников в 
хронологическом порядке согласно времени полученного сообщения в Чат-боте, подтверждающего факт 
участия в Розыгрышах № 1.1, или 1.2, или 1.3. Каждому Участнику дополнительно присваивается 
порядковый номер в реестре Участников Розыгрыша в соответствии с его позицией, на основании которых 
будет осуществлен выбор Победителя. По завершении указанного периода лицо не может быть включено 
в реестр Участников розыгрыша для выигрыша Призов. 
6.1.2.4. За участие в Игре Участник однократно получает 1 (Одно) место в таблице розыгрыша, 
сформированной на основании реестра Участников Розыгрыша №1.1, 1.2 или 1.3, расположенной в сети 
Интернет на Сайте Мероприятия: https://rassrochka.askona.ru (далее – «Рейтинг дерзости»). 
6.1.2.5. Если Участник попадает в топ 10 «Рейтинга дерзости», тем самым являясь одним из десяти 
Участников Розыгрыша №1.1, 1.2 или 1.3, набравшим наибольшее количество очков, такой Участник 
получает 4 дополнительных записи в реестре Участников Розыгрыша (то есть дополнительно 4 места в 
строчках реестра Участников Розыгрыша с присвоенным первоначально ID участника розыгрыша). Такие 
записи резервируются в реестре Участников Розыгрыша после окончания очередного периода 
регистрации Участников и непосредственно перед проведением Розыгрыша №1.1, 1.2 или 1.3. Места (4 
дополнительных записи) резервируются подряд в порядке увеличения после первой записи Участника, 
таким образом записи всех последующих Участников в реестре соответственно смещаются на 4 места 
ниже. 
6.1.2.6. «Рейтинг дерзости» обновляется после завершения каждого из Розыгрышей № 1.1. № 1.2. № 1.3. 
Таким образом любой Участник, не сумевший выиграть приз во время предыдущего периода розыгрыша 
№ № 1.1. № 1.2. № 1.3, может принять участие в следующем периоде Розыгрыша № 1.2. № 1.3, если 
совершит новые успешные попытки Игры. 
6.2. Для принятия участия в Розыгрыше № 2 Мероприятия и получения возможности стать обладателем 
одного из Призов, указанных в п. 7.1.2 Правил, в период, указанный в п. 4.1 настоящих Правил, 
необходимо: 
6.2.1. Совершить единовременную покупку Продукции в период участия в Розыгрыше № 2, в Точках 
продаж или в интернет-магазине, размещённому в сети интернет по адресу: https://www.askona.ru/, с 

https://rassrochka.askona.ru/
https://www.askona.ru/
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использованием промокода на покупку, полученного в рамках акции «Раскатайте губу_Промокоды». 
Порядок и условия получения, использования данного промокода приведены в сети Интернет по адресу: 
https://rassrochka.askona.ru/storage/p/4/Pravila_promokod_5_pri_rassrochke.pdf. 
6.2.2. После совершения покупки Участниками в соответствии с п. 6.2.1 Правил, формируется реестр 
покупок путем присвоения порядкового номера каждой такой покупке в хронологическом порядке 
начиная с даты совершения первой такой покупки (далее — Идентификатор заказа) Участника при 
оформлении рассрочки на Продукцию. 
 

7.  Призовой фонд Мероприятия  
 
7.1. Призовой фонд Мероприятия формируется Организатором за счет Заказчика и включает в себя 
следующие Призы: 

№№ Описание приза Общее количество (шт.) 
7.1.1. Призы для Победителей Розыгрышей №1.1,1.2,1.3: 

Сертификат на скидку 99,99% на покупки Продукции 
на сумму до 50 000 (Пятьдесят тысяч) рублей, который 
может быть использован Победителем в Точках продаж 
Организатора. Порядок использования Сертификата 
отражен на сайте 
https://www.askona.ru/landing/gift_certificates/  
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7.1.2. Приз на выбор Победителя Розыгрыша № 2: 1 
7.1.2.1 Денежный приз в размере 1 000 000 рублей   
7.1.2.2 Сертификат на скидку 99,99% на покупки Продукции 

на сумму до 1 000 000 (Один миллион) рублей, который 
может быть использован Победителем в Точках продаж 
Организатора. Порядок использования Сертификата на 
скидку отражен на сайте 
https://www.askona.ru/landing/gift_certificates/  
 

 

7.2. В рамках проведения Мероприятия Организатор выступает в роли налогового агента и обязуется 
перечислить в бюджет РФ налог на доходы физических лиц (далее – НДФЛ) согласно нормам налогового 
законодательства РФ, который взимается от стоимости любых призов, получаемых в проводимых 
конкурсах, играх и других мероприятиях в целях рекламы товаров, работ и услуг в части превышения 
размеров, указанных в п. 28 ст. 217 НК РФ (4000 руб.) по ставке 35% от общей стоимости Приза за счет 
денежной части приза (в случае если денежная часть приза предусмотрена настоящими Правилами). 
Победитель согласен на удержание и перечисление НДФЛ в полном размере (100% от денежной части), 
без учета ограничения, предусмотренного абз. 2 ч. 4 ст. 226 НК РФ. Организатор обязуется предоставить 
в налоговые органы информацию о доходе, полученном Победителем Мероприятия в результате вручения 
ему Приза. 
7.3. Приз, указанный в пункте 7.1.2.1 настоящих Правил, облагается налогом на доходы физических лиц 
(далее – НДФЛ) согласно Налоговому Кодексу РФ, который взимается от стоимости любых призов, 
получаемых в проводимых конкурсах, играх и других мероприятиях в целях рекламы товаров, работ и 
услуг в части превышения размеров, указанных в п. 28 ст. 217 НК РФ (4000 руб.).  
7.4. В соответствии с требованиями действующего законодательства Российской Федерации Организатор 
предоставляет в налоговые органы сведения о доходах физических лиц, ставших обладателями Призов, 
стоимость которых превышает 4 000 рублей. Организатор удерживает и перечисляет за Победителей 
обладателей Приза, указанного в пункте 7.1.2.1 Правил, Налог в бюджет РФ в качестве налогового агента.  
Таким образом, Приз, указанный в пункте 7.1.2.1 Правил, составляет 1 000 000, 00 (Один миллион) рублей, 
подлежащий перечислению Победителю в размере 651 400 (Шестьсот пятьдесят одна тысяча четыреста) 
рублей, и сумму налога НДФЛ (денежная часть Приза) для перечисления Организатором в бюджет РФ, 
которая составляет 348 600 (Триста сорок восемь тысяч шестьсот) рублей. 
7.5. Передача права получения Приза другому лицу настоящими Правилами не предусмотрена.  
7.6. Замена Призов другими призами или денежным эквивалентом, не производится. Право выбора Приза, 
указанного в п. 7.1.2 осуществляется в соответствии с п. 9.3.1 настоящих Правил. 

https://www.askona.ru/landing/gift_certificates/
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7.7. В случае предъявления Организатору претензий, связанных с нарушением прав Участников или 
Победителей, возникших в связи с качеством, видом и количеством приобретаемой Продукции Заказчика 
с использованием Призов, промокодов, а также нарушением налогового законодательства, включая 
удержание НДФЛ, порядок начисления и выплаты налогов и сборов, связанных с реализацией Продукции, 
приобретенной с помощью использования Призов, или законодательства о рекламе, Заказчик обязуется 
урегулировать такие претензии самостоятельно и за свой счёт. 
 

8. Порядок определения Победителей Мероприятия  
 

8.1. Определение Победителей и обладателей Призов, указанных в п. 7.1.1 и 7.1.2 Правил, проводится без 
использования специального оборудования.  
8.1.1. Алгоритм выбора Победителей Призов основан на следующей формуле, применяемой к 
определению Победителя по каждому периоду розыгрыша, согласно п. 4.1 Правил, а именно: 
N = (K/P)*(S+S/10000+n-1)+1, где: 
N – Номер записи Победителя в реестре участников Розыгрыша; 
К – количество записей в реестре участников Розыгрыша; 
S – это четыре цифры после запятой результата вычисления по метеорологическим показателем в режиме 
онлайн (согласно перечня: температура, деленная на атмосферное давление и умноженная на скорость ветра 
на 07.09.2023 на момент времени в диапазоне 11:00-12:00 в зависимости от точного времени проведения 
розыгрыша в городе «Москва»), https://www.gismeteo.ru/weather-moscow-4368/now/ ; 
P – количество призов; 
n – порядковый номер вычисления; 
В том случае если N – это нецелое число, оно округляется путем отбрасывания дробной части. 
Для определения Победителя Розыгрышей № 1.1, 1.2, 1.3, присвоенные ID участников розыгрыша 
согласно сформированному реестру (п. 6.1.2.3 настоящих Правил), выгружаются в электронную 
программу «Excel».  
8.1.2. Победителем Розыгрышей № 1.1, 1.2, 1.3, имеющим право на получение Приза, является Участник 
Мероприятия, чей ID участника розыгрыша выбран программой «Excel» по алгоритму, указанному в п. 
8.1.1 Правил. При определении Победителя не используются процедуры и алгоритмы, позволяющие 
предопределить результат до начала его проведения процедуры определения Победителя. Согласно 
алгоритму на выходе получается число, заранее не известное Организатору. Победителем признаётся тот 
Участник, чей ID участника розыгрыша из реестра, указанного в п. 6.1.2.3 Правил, совпадает с числом, 
полученным путем произведения математических расчетов по приведенной в пункте 8.1.1 Правил, 
формуле программой «Excel». 
8.1.3. При определении Победителя Розыгрыша № 2 не используются процедуры и алгоритмы, 
позволяющие предопределить результат до начала его проведения процедуры определения Победителя. 
Согласно алгоритму, на выходе получается число, заранее не известное Организатору. Победителем 
Розыгрыша № 2 признаётся тот Участник, чей номер заказа Продукции из реестра, указанного в п. 6.2.2.1 
Правил) совпадает с числом, полученным путем произведения математических расчетов по приведенной 
в пункте 8.1.1 Правил, формуле программой «Excel». 
8.2. Одновременно с определением Победителей в порядке, указанном в п. 8.1.1 Правил, Заказчиком 
выбираются 2 (два) резервных победителя для каждого розыгрыша без использования специального 
оборудования. 
8.3. Итоги Мероприятия публикуются Организатором в порядке и в период, указанный в разделе 4 Правил.  
 

9. Порядок вручения Призов  
 

9.1. Организатор осуществляет вручение Призов, указанных в пункте 7.1 настоящих Правил в сроки, 
установленные в разделе 4 настоящих Правил.  
9.2. Приз, указанный в п. 7.1.1 Правил, вручается Победителям путем отправления уведомительного 
сообщения в Чат-боте, содержащего кнопку «Получить». После того, как Победитель нажмет на кнопку 
«Получить» или отправит сообщение «Получить» в Чат-боте, Победителю направляется в чат-боте 
сообщение, содержащее Приз. Если Победитель не нажал на кнопку «Получить» или не отправил 
сообщение «Получить» в Чат-боте, а Организатор не получил сообщение «Получить» от Победителя в 
Чат-боте в течение 3 (Трех) календарных дней с момента отправки уведомительного сообщения 
Организатором в Чат-боте, это считается отказом от получения Приза и Приз переходит к следующему 

https://www.gismeteo.ru/weather-moscow-4368/now/
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Победителю, выбранному по алгоритму, указанному в п. 8.1.1 Правил (резервные победители). После 
отказа Приз не может быть получен Победителем, в т.ч. резервным победителем, который от него 
отказался, либо если Победитель, в т.ч. резервный победитель, недоступен и не отвечает по контактным 
данным, то вышеуказанный Приз считается не востребованным и вручению либо повторному розыгрышу 
не подлежит. 
9.3. Для осуществления вручения Приза, указанного в п. 7.1.2 Правил, Организатор связывается с 
Победителем Розыгрыша № 2 посредством или письма на электронную почту, или звонка на номер 
телефона, или путем отправки смс-сообщения на номер телефона, указанных Победителем при 
оформлении заказа в соответствии с п. 6.2 Правил.  
9.3.1. Победитель в Розыгрыше № 2 обязан предоставить Организатору письменное сообщение о выборе 
получаемого Приза указанного в п. 7.1.2 Правил, путем его отправки по адресу gubagame@askona.ru в 
течение 3 (Трех) календарных дней с даты, когда Организатор связался с Победителем в соответствии с п. 
9.3 Правил. Если Организатор не получил письменное сообщение в течение 3 (Трех) календарных дней с 
момента, когда Организатор связался с Победителем в соответствии с п. 9.3 Правил, это считается отказом 
от получения Приза и Приз переходит к следующему Победителю, выбранному по алгоритму, указанному 
в п. 8.1.1 Правил (резервные победители). После отказа Приз не может быть получен Победителем, в т.ч. 
резервным победителем, который от него отказался, либо если Победитель, в т.ч. резервный победитель, 
недоступен и не отвечает по контактным данным, то вышеуказанный Приз считается не востребованным 
и вручению либо повторному розыгрышу не подлежит. 
9.3.2. В случае выбора Победителем в Розыгрыше № 2 Приза, указанного в п. 7.1.2.2 Правил, Организатор 
направляет Приз Победителю посредством или письма на электронную почту или путем отправки смс-
сообщения на номер телефона, указанных Победителем при оформлении заказа в соответствии с п. 6.2 
Правил. 
9.3.3. Приз, указанный в п. 7.1.2.2 Правил, не подлежит возврату и обмену на денежные средства. 
9.3.4. В случае выбора Победителем в Розыгрыше № 2 Приза, указанного в п. 7.1.2.1 Правил, Победитель 
обязан в течение 3 (Трёх) рабочих дней с даты уведомления о выигрыше в Розыгрыше № 2, направить на 
электронный адрес Организатора (gubagame@askona.ru) запрос на получение Приза с темой письма 
"Победитель Аскона", с приложением скан/копии следующих документов:  
• копии страниц паспорта гражданина РФ (разворот 2-3 страницы с фотографией, страница с информацией 
о последнем месте регистрации либо временная регистрация);  
• номер или копию свидетельства ИНН (если имеется);  
• адрес фактического проживания;  
• номер телефона;  
• номер или копия СНИЛС (если имеется); 
• заполненное и подписанное заявление на получение Приза (Пример такого заявления направляется 
Организатором Мероприятия вместе с уведомлением о выигрыше на электронный адрес почты, указанный 
Участником, в соответствии с п. 6.2 настоящих Правил);  
• подписанное согласие на обработку персональных данных (Образец будет направлен Организатором на 
адрес электронной почты, указанный Участником, в соответствии с пунктом п. 6.2 настоящих Правил);  
• копию/скан электронного/бумажного чека, подтверждающую покупку Продукции, в соответствии с 
пунктом 5.1.9.3 Правил; 
• Иную информацию, запрашиваемую Организатором; 
Копии должны быть четкими и с читаемыми буквами и цифрами, отсканированные копии страниц 
паспорта должны содержать данные о серии и номере паспорта, месте и дате его выдачи. Принимаются 
отсканированные копии в форматах JPG, JPEG, GIF, PNG.  
При предоставлении сведений Победитель гарантирует достоверность, правильность, точность 
предоставляемых им данных о себе, а также подтверждают своё согласие на обработку персональных 
данных с целью исполнения Организатором функций налогового агента, а также выполнения своих 
функций Организатора Мероприятия. В том случае, если Организатор выявит недостоверность либо 
неточность предоставляемых сведений, Организатор оставляет за собой право отказать Победителю в 
выдаче Приза до момента исправления недостатков в рамках срока вручения Призов.  
9.4. Невыполнение или нарушение Победителем условий, указанных в Правилах, в том числе условий, 
указанных в пункте 9.3.4 Правил, отказ Победителя от заполнения заявления на выдачу Приза и/или 
непредставление согласия на обработку персональных данных, а равно указание неполной/недостоверной 
информации, и/или в случае не предоставления или несвоевременного предоставления всей информации, 
необходимой для получения Приза, в порядке, предусмотренном пп. 5.1.6, 5.2.5.1 означает отказ 

mailto:gubagame@askona.ru
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Победителя от приза, а сам приз признается невостребованным, хранится и используется по усмотрению 
Организатора.  
9.5. Датой вручения Приза, указанного в п. 7.1.1 считается дата отправки сообщения в Чат-боте с 
Сертификатом на скидку, после совершения Победителем действий, указанных в п. 9.2.1 Правил, в случае 
получения Приза, указанного в п. 7.1.2.2 Правил датой его вручения считается дата отправки Сертификата 
на скидку в письме на электронную почту или в смс-сообщения на номер телефона, указанных 
Победителем при оформлении заказа в соответствии с п. 6.2 Правил.  
9.6. Датой вручения Приза считается дата списания денежных средств с расчетного счета Организатора, 
после совершения Победителем действий, указанных в п. 9.3.1 и 9.3.4 Правил, в случае получения Приза, 
указанного в п. 7.1.2.1 Правил.  
9.7. Вручение Призов осуществляется в соответствии с требованиями настоящих Правил и действующего 
законодательства Российской Федерации.  
9.8. После выбора Победителем варианта Приза, указанного в п. 7.1.2 Правил, Победитель не вправе 
отменить или изменить свой выбор. 
 

10. Порядок использования персональных данных 
  

10.1. Факт регистрации в Игре является согласием на обработку персональных данных Организатором и 
Заказчиком в строгом соответствии с целями, установленными настоящими Правилами.  
10.2. Цель обработки персональных данных – проведение Мероприятия в соответствии с настоящими 
Правилами и действующим законодательством РФ.  
10.3. Перечень персональных данных, которые предоставляются Участником и обрабатываются 
Организатором и Заказчиком установлен разделом 9 настоящих Правил.  
10.4. Перечень действий с предоставляемыми Участниками персональными данными: сбор, запись, 
систематизация, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), извлечение, использование, 
передача (распространение, предоставление, доступ), обезличивание, блокирование, удаление, 
уничтожение персональных данных.  
10.5. Принимая Правила Мероприятия, Участник предоставляет Организатору и Заказчику право 
осуществить все вышеуказанные действия со своими персональными данными, а также предоставляет 
Организатору и Заказчику право осуществлять публикацию итогов Мероприятия и обнародовать 
фамилию, имя и отчество Победителя, использовать его фотографии, видеозаписи с его участием, 
интервью и иные материалы, в том числе для рекламных и иных коммерческих целей, направленных на 
продвижение на рынке Продукции, в какой бы то ни было форме на территории всего мира в течение 
неограниченного срока и без выплаты каких-либо вознаграждений и предоставления отчетов об 
использовании. 
10.6. Трансграничная передача персональных данных в рамках проведения Мероприятия не 
осуществляется.  
10.7. Организатор и Заказчик осуществляют обработку персональных данных Участников в строгом 
соответствии с принципами и правилами, установленными Федеральным законом от 27.07.2006 № 152-
ФЗ «О персональных данных», включая соблюдение конфиденциальности и обеспечения безопасности 
персональных данных при их обработке, включая требования к защите, установленные ст. 19 названного 
Закона.  
10.8. Заказчик и Организатор организует обработку персональных данных в срок проведения 
Мероприятия и далее:  
10.8.1. В течение 60-ти календарных дней после даты окончания Мероприятия персональные данные 
обезличиваются и/или уничтожаются, если отсутствуют иные основания для их обработки.  
10.8.2. Без ограничения срока хранятся материалы официальной публикации итогов.  
10.9. Участники и Победители Мероприятия вправе в любое время отозвать разрешение на обработку 
персональных данных путем направления письменных заявлений Почтой России ценным письмом с 
описью вложения по юридическим адресам Организатора и Заказчика. 
10.10. Участник Мероприятия вправе отозвать свое согласие на участие в Мероприятии, отправив 
электронное письмо Организатору на адрес электронной почты gubagame@askona.ru с указанием в таком 
заявлении-отзыве своей фамилии, имени, отчества, мобильного телефона и ID участника розыгрыша. 
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11. Способ и порядок информирования о сроках и условиях проведения Мероприятия  

 
11.1. Правила и итоги Мероприятия в полном объеме для открытого доступа размещаются на Сайте 
Мероприятия.  
11.2. В случае изменения Правил или отмены Мероприятия информация об этом будет размещена 
Организатором на Сайте Мероприятия. 
 

12. Порядок хранения невостребованных Призов и порядок их востребования 
  

12.1. Невостребованным призом считается приз, для получения которого Участник не выполнил условия 
раздела 9 настоящих Правил.  
12.2. Все Призы, указанные в пункте 7.1 настоящих Правил, хранятся у Организатора до завершения срока 
Мероприятия, указанного в пункте 4.1 настоящих Правил.  
12.3. Все невостребованные Призы Организатор передает Заказчика. Заказчик вправе распоряжаться ими 
по своему усмотрению. 


